
Saisonmeldung für Mannschaften

Mit der 2K Software können Vereine oder Mannschaften ihre Ligameldung für die neue Saison
digital durchführen. Dazu loggt man sich mit seinem passenden Benutzer in das System ein
und wählt über das Menü den 
Punkt "TeamLiga"->"Saisonmeldung" aus und gelangt in den dafür vorgesehenen Bereich.

Beim ersten Mal muss der Button "Neue Saisonmeldung" gedrückt werden, dadurch werden
alle Daten aus der vorherigen Saison in die Meldung übertragen und können in dem Prozess
für die neue Saison übernommen oder abgelehnt werden. Neue Daten wie Spielstätten,
Mannschaften oder Spieler können natürlich auch hinzugefügt werden.

Die Bearbeitung kann zu jedem Zeitpunkt unterbrochen werden, um die Arbeit fortzuführen
muss man nur auf den erstellten Datensatz drücken und gelangt somit wieder in den
Meldeprozess.

Je nach Konfiguration können unterschiedliche Register (Mannschaften, Spielstätten usw.) in
der Saisonmeldung angezeigt werden. 
Grundsätzlich muss in jedem Bereich, jeder Datensatz einen Meldestatus bekommen,
ansonsten kann es sein das der nächste Bereich freigegeben wird und somit nicht bearbeitet
werden kann. Zudem kann es Optionale oder Pflichtfelder geben, wenn es Pflichtfelder gibt ist
ein speichern des Datensatzes erst möglich wenn diese ausgefüllt wurden. Die Bearbeitung
des Datensatzes ist durch anklicken möglich.

Register: Spielstätte

Es können durch den Button "Neu" auch neue Spielstätten hinzugefügt werden.
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Register: Mannschaften

Je nach Einstellung kann ein Mannschaft in den Wettbewerben "Meisterschaft" (MS) oder
"Pokal" (POK) spielen, dies kann / muss hier angegeben werden. Zudem sollten
Spielinformationen für die Spielplan Erstellung hinzugefügt werden..

Register: Mitglieder

Je nach Verband werden 3 (Aktiv, Passiv, Ruhend) oder 2 (Aktiv, Passiv) Status angezeigt, wenn
dieser "Aktiv" ist muss dem Spieler auch eine Mannschaft zugeordnet werden. Des Weiteren
kann je nach Angabe in der Mannschaft der Spieler zur Meisterschaft (MS) oder zum Pokal
(POK) hinzugefügt werden. 
Der TeamCaptain (TC) wird hier auch direkt markiert, hierbei kann es pro Wettbewerb (MS,
POK) bis zu 2 TCs geben. Sobald Pflichtfelder (Telefon, Handy, Email) bei den TCs nicht
vorhanden sind erscheint eine Fehlermeldung mit den fehlenden Daten.

Des Weiteren gibt es die Option eine Unterschrift des Spielers digitial zu hinterlegen, hierfür
bietet das System 2 Abläufe an. Bei der ersten kann der Spieler direkt auf dem Smartphone
oder Tablet unterschreiben, dazu muss man bei dem Spieler in 
der Spalte nur auf das Icon  drücken, danach öffnet sich ein Dialog in dem die
Unterschrift eingegeben werden kann.
Die zweite Möglichkeit bitet dem Spieler die Unterschrift von einem anderen Ort anzugeben,
dafür wird eine Email an den Spieler versendet, dazu einfach auf das Icon  drücken.
Dieser wird dann durch einen Link in der Email zu einem Formular geleitet in dem er seine
Unterschrift abgeben kann.

Dialog für die Unterschrift:

Register: Abschluss
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Die Saisonmeldung kann bis zum Ende des Meldezeitraums immer wieder bearbeitet werden,
falls aber vorher schon alle Daten angegeben wurden, kann die Saisonmeldung vorzeitig mit
dem Button "Saisonmeldung abschließen" beendet werden.
WICHTIG: Danach ist eine Bearbeitung nicht mehr möglich!
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